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Funkcje SX OS 1
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Dziata z Kazdym firmware

e SX OS dziata z kazdym firmware konsoli Nintendo Switch.

Odtwarza Kazda Gre

e Dzieki SX OS mozesz zagra¢ w kazdg ulubiong gre bezposrednio z karty MicroSD lub zewnetrznego
nosnika danych.

Wsparcie Dla Zewnetrznych Nosnikéw Danych

o SX OS wspiera uzywanie zewnetrznych dyskow twardych lub pamieci przenosnej (pendrive) poprzez
port USB w stacji dokujgcej dzieki czemu masz dostep do swojej catej kolekcji przy uzyciu jednego
przycisku.

Wsparcie dla EmuNAND

e SX OS z dumg jako pierwszy oferuje wsparcie dla EmuNAND ktore jest tatwe do ustawienia i dziata
bezposrednio z karty MicroSD.

Cheaty dla gier

o Kompletny system wsparcia dla cheatéw w grach.

Gry Oraz Aplikacje Homeberw

o SX OS posiada menu uruchamiajgce oprogramowanie niezaleznych deweloperdéw.

Ciagte Wsparcie

e Team Xecuter nieustannie pracuje nad fascynujgcymi funkcjami SX OS

Podwdjna Funkcjonalnosé

o Uzywajgc SX OS mozesz fatwo zatadowaé normalny system w konsoli Nintendo Switch aby cieszy¢ sie
swoimi oryginalnymi grami.
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Zaczynamy 1
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Wymagane Pliki:

« SX OS [boot.dat] — Pobierz

« SX Dumper [sxdumper.nro] — Pobierz

+ SX Installer (opcjonalnie) [sx.nro] — Pobierz
++ PIliki z Cheatami (opcjonalnie) — Pobierz

Wymagane Narzedzia:

X3

8

SX OS Jig!

SX OS Pro Dongle?

Kabel USB-C

Czytnik Kart MicroSD

Karta MicroSD dla konsoli Switch (format plikow FAT323 lub EXFAT)

X3

S

X3

%

X3

S

X3

S

1. Xecuter Jig 2. Xecuter Dongle

3 System plikow FAT32 jest rekomendowany aby unikngé uszkodzenia plikéw, jednak Twoja karta MicroSD
moze wymagac specjalistycznego oprogramowania


https://sx.xecuter.com/
https://sx.xecuter.com/download/SXDUMPER.zip
https://sx.xecuter.com/
https://sx.xecuter.com/download/cheats.zip
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Uruchamianie SX OS 1
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Zacznij od skopiowania SX OS [boot.dat] oraz SX Dumper [sxdumper.nro] na Twojg karte MicroSD i
wsadzenia jej do konsoli upewniajgc sie wczesniej ze konsola jest wylgczona i nie podpieta do zasilania.

Wsunh Jig’a w miejsce prawego Joycon’a i lekko dociénij tak aby dotykat i zwierat piny. Nastepnie wepnij
Dongle do portu USB-C w konsoli (bez znaczenia w ktorg strone).

Przytrzymaj przycisk Vol+ i dodaj przycisk Power. Konsola powinna wejs¢ w RCM (tryb recovery) i od razu
zatadowac SX OS boot menu. Mozesz juz wyciggng¢ Jig'a i Dongle. Uzywane s3 tylko do rozruchu systemu.
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Jezeli zamiast boot menu pojawi sie logo Nintendo, wylgcz konsole, upewnij sie ze Jig i 1
Dongle sg w dobrej pozyciji i sprébuj ponownie.
emm
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Boot custom FW Boot original FW Options

SX Boot Menu
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Instalacja Auto-RCM 1
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Funkcja Auto-RCM pozwoli Twojej konsoli wejs¢ w tryb RCM bez uzywania Jig'a.

Z menu ,Options” (Opcje) wybierz ,Install Auto-RCM”.

Install AutoRCM

Uninstall AutoRCM

Launch external payload

Power off

IUWAGA! — przy uzyciu funkcji Auto-RCM normalny system sie nigdy nie zataduje. Po wtgczeniu konsoli
bedzie pusty ekran. Do startu systemu jest ZAWSZE wymagany SX Pro Dongle.

Aby zminimalizowac potrzebe uzycia dongla, uzywaj ,Sleep Mode” (tryb uspienia) w swojej konsoli i natadu;j jg
gdy wskaznik natadowania baterii wskazuje niski poziom.
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Tworzenie EmuNAND 1
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Funkcja EmuNAND pozwoli na uruchomienie wirtualnej kopie systemu operacyjnego w konsoli Nintendo
Switch, umozliwiajgc modyfikacje plikbw systemowych bezpiecznie i bez ryzyka ,uceglenia” konsoli. Pozwoli to
réwniez automatycznie schowa¢ homebrew oraz inne aktywnosci przed serwerami Nintendo co pomaga
unikng¢ bana.

Z menu ,Options”, wybierz EmuNAND jak i pézniej ,EmuNAND type” i rozpocznij tworzenie EmuNAND:

e System NAND: Zabiera czes¢
partycji wewnetrznej pamieci
konsoli

e MicroSD as Partition:
repartycjonuje karte pamieci

Poweroff

boot0 dumped succ

MicroSD tworzgc osobng partycje - bootl dumped suce

full raw nand dumped

dla EmuNAND !"Uwaga, wszystkie
dane z karty pamieci zostang
usuniete!!

e MicroSD as Files: EmMuNAND jest
przechowywany na istniejgcej
partycji na karcie pamigci

EMUNAND creation successfu

NUWAGA!! Jako ze proces tworzenia EmuNAND trwa od okoto 20 minut nawet do kilku godzin, upewnij sie ze
konsola jest natadowana w 100% i podpieta do zasilania.

Teraz mozesz wigczy¢ (EmuNAND enabled) lub wytgczy¢ (EmuNAND disabled) EmuNAND na ekranie
gtownym.

Aktywacja Licencji SX OS
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Gdy pierwszy raz uruchamiasz SX OS plik [license-request.dat] zostanie stworzony na twojej
karcie MicroSD.
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Success! The file license-request.dat has been saved
to your microSD card.

You can now continue booting into SX 0S
and activate your license online directly with
your Switch Console and an Internet connection.

Or you can upload the license-request.dat file manually to
https://sx.xecuter.com
with your browser and follow the instructions there to
claim your license.dat file.

Continue

Teraz mozesz aktywowac licencje

o Przez konsole Switch, uruchamiajgc Album (menu wyboru gier w formacie XCl) i wciskajgc przycisk [R]
(wymaga na konsoli aktywnego potagczenia z Internetem)

GAME LIBRARY LICENSE

License status:

3Y TEAM XECUTER

Console fingerprint:
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

© Back ) Retrieve license online

o Jezeli chcesz pozostac offline, mozesz aktywowac licencje recznie:

Wytgcz konsole. Podepnij karte MicroSD do komputera. Przy uzyciu strony aktywacyinej, zatadu;j plik
[license-request.dat] i wprowadz otrzymany kod licencyjny recznie.



https://sx.xecuter.com/sxos-license.html
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W obu przypadkach zostanie wygenerowany plik [license.dat] ktéry ma sie znalezé 1
bezposrednio na karcie pamieci. W pierwszym wypadku zostanie zapisany automatycznie.
W wypadku aktywacji pryz uzyciu strony, trzeba klikngé na przycisk ,Retrieve License” ‘%D

(otrzymaj licencje) aby rozpoczac¢ pobieranie pliku [license.dat]. Jezeli pobieranie sie nie rozpocznie,
sprobuj wytgczy¢ blokade reklam lub zmienic¢ przegladarke.

=
:3 HOMEPAGE
A — %

SX OS LICENSE

On this page you can retrieve your SX OS License File
Upload the license-request.dat file created by SX OS to get your console unique license!

@ Success!

Copy the license.dat to your MicroSD card and

enjoy! ;-)

© 2018 Team Xecuter. All Rights Reserved.

Po uruchomieniu konsoli z zewnetrznym payload’em, licencja powinna byc¢ juz aktywna.

Uzywanie SX OS



=

iIEEEID

Jezeli mamy aktywng licencje, Switch powinien automatycznie zatadowa¢ SX OS CFW BY TEAM XECUTER
(Custom Firmware). Aby wej$¢ w Boot Menu (Menu podczas tadowania), nalezy nadal trzymaé ,Vol+” po
wcisnieciu ,Power”.

Gdy SX OS CFW jest zatadowany, ikona ,,Alboum” posiada dodatkowe funkcje.

Wejscie w ,,Album” bez dodatkowych przyciskéw otwiera menu wyboru gier (XCI).

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT
SXOS V2.3

OCTOPATH TRAVELER

[ i BY TEAM XECUTER
in

OCTOPATH
TRAVELER.

Q@ License

Kazda gra w formacie *.XCI na karcie MicroSD lub zewnetrznym nosniku danych bedzie tu widoczna. Przed
uzyciem plikéw XCI nalezy upewni¢ sie ze prawdziwy kartridz nie znajduje sie w konsoli.

Wejscie do Albumu podczas trzymania przycisku [L] zataduje zwyczajny Album gdzie znajdujg sie zdjecia,
zrzuty ekranu oraz filmy.

Wejscie do Albumu podczas trzymania przycisku [R] zataduje Homebrew Menu (wymaga plikéw Homebrew
Menu na karcie MicroSD).



T oo B

BY TEAM XECUTER

hbmenu.z.0

hb App Store
,' Author: vgmoose
5

Version: 1.0

hb App Store
J

sdme:/switch/ @ Back @ Launch

Jezeli nie pojawig sie zadne aplikacje Homebrew, upewnij sie Zze posiadasz odpowiednie foldery na karcie
MicroSD. Jezeli nadal nie widzisz aplikacji, przeformatuj karte.
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Tworzenie Kopii Zapasowej kartridza z SX Dumper 1
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Z menu ,Homebrew” wybierz aplikacje ,SX Dumper”.
GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT
SXOS V2.3

BY TEAM XECUTER

SX Dumper

XECUTER

SX DUMPER

@ Back @sStart (@ Installer @ Options

Wiéz kartridz gdy program o to poprosi aby uzyskag liste opcji kopii zapasowej. Jezeli wyskoczy btad
odczytu kartridza, wyciggnij i widéz kartridz ponownie.

20:51 92% ' SX DUMPER

The Legend of Zelda: Breath of the Wild

Publisher: Nintendo

TitlelD: 01007EF00011E000
Firmware: 1.0.0 - v450 (0.0.0.450)
Size: 16.0 GB

Trimmed Size: 13.8 GB

Trim dump:

Splitting:

Remove Cert:

—
Destination:
‘ . ‘ Folder:
Writing to "sdmc:/sxos/xci/The Legend of Zelda_ Breath of the Wild.xc6"

100% [13.8 GB / 13.8 GB] 10.78 MiB/s

Dumping finished succesfully!
CRC32 : EC060158

- e -~

e Trim Dump — usunie puste miejsce z pojemnosci kopii zapasowej kartridza aby zaoszczedzi¢ miejsce.
Réznica bedzie widoczna poréwnujac ,Size:” (Wielkos¢) z , Trimmed Size:” (Wielko$¢ po Przycieciu).
Przyciecie nie rusza zadnych danych. Jedynie usuwa puste miejsce z obrazu kartridza.
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e Splitting — podzieli na mniejsze pliki gre jezeli zajmuje ona wiecej niz 4GB (limit 1
wielkosci plikow przy partycji FAT32). ﬂmD
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¢ Remove Cert — usuwa unikalne certyfikaty z kopii zmieniajgc ja w kopie ogdélng. "UWAGA!! Jezeli
usuniesz certyfikaty ze swojej kopii zapasowej, to wchodzgc online Twoja konsola najprawdopodobnigj
zostanie zbanowana.

e Destination — pozwala wybra¢ miejsce zapisu kopii zapasowej (karta MicroSD lub dysk zewnetrzny).

e Folder — pozwala wybrac¢ folder w ktérym zostanie zapisany obraz kartridza — plik .XCI (lub podzielony

na czesci).

Wszystkie kopie zapasowe dziatajg od razu po utworzeniu.
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Rozpocznij uruchamiajgc gre, wciskajgc przycisk ,Home” i w chodzgc w zaktadke ,,Cheat” w SX Menu.

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Main Menu

> Select Cheats TEAM XECUTER
Cheat Searcher
Memory Dumper Running Game/App Information

i Title ID 0100187003a36000
RAM Edltor Build ID 0@a3f@d21e67dad80

@ Back ) Select

Pokaze sie [Tltle ID] oraz [Build ID] gry uruchomionej w tle. Mozesz uzy¢ przygotowanych wczesniej cheatéw
lub uzy¢ wyszukiwania (Search) w pamieci podrecznej konsoli aby stworzy¢ wiasne.

« v 1T » USB Drive (E) » sxos » titles >} 0100187003A36000) * cheats
Name Date modified
s+ Quick access
=| 0a3f0d21e67dad80.txt 11/15/2018 2:07 AM
7@ OneDrive

Jezeli cheaty sie nie pokazujg, upewnij sie ze jest zachowana struktura katalogéw jak powyzej oraz nazwa
pliku .txt jest taka sama jak [Build ID]. Aktualizacje gry mogg zmieni¢ [Build ID] oraz mogg wymagaé
aktualizacji pliku.

Poprawnie zapisany plik z cheatami zataduje sie automatycznie z grg i wszystkie dostepne cheaty sg
zarzgdzane tuta;.
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GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Select Cheats

All Pok?on Shiny (Hold B) (Handheld Only) BRI NS CUTER
- All Pok?on Shiny Always ENABLED
Normal Pok?on Shlny Odds Running Game/App Information
ol e ENABLED WPl e
atch Combo
All Medicine x999
All TMs
All Power-Ups x999
All Candies x999 ENABLED
All Catch Items x999 ENABLED

@ Back @ Toggle © Add Cheat @ Disable Cheats

Po aktywowaniu wybranych cheatoéw, wcisnij przycisk [Home] i wro¢ do gry.
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Kazdy zaznajomiony z tradycyjnymi metodami wyszukiwania w pamieci podrecznej, z tatwoscig poradzi sobie
Z narzedziem.
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GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Comparing Memory (round #0)

Y TEAM XECUTER

Running Game/App Information

Title ID 010028d005a3c000
Build ID 79920ca434d61760

Checking region [BASE+0x4cb8f20000] (0x9f00000 bytes)..

@ Cancel

Po wiecej informacji na temat wyszukiwania w pamieci oraz tworzenia wtasnych cheatéw od zera, zerknij na
nasz poradnik.


https://sx.xecuter.com/download/cheathacker_guide.txt
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SX Installer 1
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SX Installer (instalator) jest rozbudowanym narzedziem ktére ma szeroki wachlarz zastosowan.

Ponizej znajdziesz szybkie wprowadzenie w najpopularniejsze z nich.

Installed

XCI/NSP Launcher: |¢ inetalled

Gry i aplikacje na konsoli mogg zostac ® New Games
zamontowane oraz uruchomione
bezposrednio poprzez SX Installer.
Wystarczy nawigowac¢ do odpowiedniej
kategorii i wybra¢ pozadany tytut. M Homebrew

© Incomplete

m XCl

&% File Browser
H Search

@ Refresh @ Exit @ OK

4 Installed
Nacisniecie przycisku ,-, zmieni widok z
listy na ikony a przycisk ,+” pozwoli na
sortowanie zawartos$ci. © Incomplete

m XCl

# New Games

M Homebrew

&% File Browser

» Search

h @ Exit @ OK

Super Smash Bros.™ Ultimate Gaming icons clash in the ultimate brawl you can
play anytime, anywhere! Smash rivals off ac

as new characters Simon Belmont and King

join Inkling, Ridley, and every fighter in Super Smash
) . ] . . Bros. history. Enjoy enhanced speed and combat at
NaCISnIQCIe ”Y WyWO*a ekran Informacyjny ik new stages banjd on the Castlevania series, Super
wybranego tytutu nie wazne czy jest on i > > T IR®  Mario Odyssey. and more!
ZaInStalowany Czy nie. Having trouble choosing a stage? Then se

Stage Morph option to transform o

another while battling—a series first! Plus, new echo
fighters Dark Samus, Richter Belmont, and Chrom
join the battle. Whether you play locally or online,
savor the faster combat, new att: and new
defensive options, like a pe . Jam out to

900 different music com ons and go 1-on-1

R Install © Back




=

Zawartos¢ Zdalna (Sieciowa): 1
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SX Installer oferuje potaczenie z réznymi serwerami i protokotami wymiany danych dzieki czemu mozesz
podigczy¢ konsole pod wtasne lub ulubione zewnetrzne zasoby z grami, aktualizacjami i plikami DLC.

Uruchom ,File Browser” (Przeglgdarke plikéw) i nacisnij ,X” aby doda¢ nowg lokacje sieciowa:

Protocol nut
Host nut.nintendo.com
Port 9000
Path

Username mario

Password luigisuxlol

Wybierz typ protokotu (nut, FTP, http, SDMC, SXUSB, itp.) i wypetnij dane logowania do serwera.

Jezeli dodajesz niestandardowy folder lokalny - Karta MicroSD (SDMC) lub pamie¢ masowg (SXUSB), upewnij
sie ze wybrate$ Sciezke z zawartoscig ktéra ma by¢ widoczna dla SX Installer’a.

Nacisnij ,X” aby zapisa¢ zmiany.
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W zaleznosci od wykrytej zawartosci we wszystkich zdefiniowanych zrédtach plikéw, 1
odpowiednio nowe kategorie pojawig sie w SX Installer’rze.
: mm
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- New Updates

# Installed

% New Games

) RCOOKEDIDY . o
e W
# New DLC A o 9&,’ s OCTOPATH
SN N S#& TRAVELER

# New Updates

© Incomplete

A XCl

M Homebrew

@ Refresh @ Exit @ OK

Kategorie ,New Games”, ,New DLC”, oraz ,New Updates” pokazg tylko zawartos¢ ktéra NIE jest
zainstalowana na karcie MicroSD, chyba ze zmienimy filtr poprzez wcisniecie prawego drgzka.

SX Installer pobierze fragmenty nagtowkow dla catej zawartosci aby stworzy¢ ikony dla kazdego tytutu.
Predkos¢ zalezy od Twojego sprzetu i serwera wiec trzeba pamieta¢ ze moze chwile zajgc.
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NSP Installer: 1
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SX Installer moze by¢ uzyty do kompleksowej instalacji plikéw NSP (gry, aktualizacje oraz DLC) przy uzyciu
kilku kliknie¢.

Install Unsigned Code NO

Reinstall NCA's NO
Location SD CARD
Delete After NO
Include All DLC

Include Latest Update

Install

Wybdr plikéw do instalacji pozwoli wybra¢ miejsce docelowe, czy usungé zrédtowe pliki instalacyjne po
zainstalowaniu oraz czy zainstalowac¢ najnowsze aktualizacje i DLC (pokaze réwniez liste dostepnych
aktualizacji i DLC dla danego tytutu we wszystkich dostepnych zrédtach).

SX Installer nie pobiera zadnej zawartosci z serweréw Nintendo.

SX Installer nie zainstaluje zle lub nie podpisanego (zmodyfikowanego) pliku NSP bez wczes$niejszego
wigczenia ,Unsigned Code” (Niepodpisanego Kodu) oraz wprowadzenia kodu bezpieczehstwa: Gora, Gora,
Dot, D6t Lewo, Prawo, Lewo, Prawo B, A, +

DomysInie wymagania odpowiedniej wersji firmware bedg ignorowane podczas instalacji, ale nie gwarantuje to
ze zawartos¢ wymagajgca nowszego firmware sie uruchomi.
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Front-End dla Emulatorow: l
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SX Installer réwniez dziata jako graficzny Front-End dla programu Retroarch (homebrew) oraz wszystkich jego
rdzeni.

Dzieki temu w tatwy i wygodny sposob mozesz zapisa¢ romy z zewnetrznych Zrédet na karcie pamieci.

Jezeli tylko rdzenie Retroarch sg zainstalowane i romy sg dostepne w ktorym$ ze zrédet, kategoria
odpowiednia dla danej konsoli sie pojawi:

10:13 pm
- SNES

% NeW Games Alien vs Predator

# New DLC

# New Updates

m XCl
# Homebrew

M NES
imation Factory

M SNES

jay Night Football

O Exit @ OK

Domysinie SX Installer zeskanuje foldery bezposrednio na karcie MicroSD uzywajgc standardowego skrétu
nazwy danej konsoli (nes, snes, itp.). Dodatkowe lokacje i foldery mogg by¢ dodane z poziomu ,File Browser”
(eksplorator plikdéw) dodajac je przy uzyciu przycisku ,X”, lecz nadal nazwa folderu musi sie zgadza¢ z nazwa
konsoli.

Wspierane rdzenie / Sciezki:

sdmc:/nes/
sdmc:/snes/
sdmc:/n64/
sdmc:/gb/
sdmc:/gba/
sdmc:/sms/
sdmc:/sg/
sdmc:/scd/
sdmc:/gg/
sdmc:/sg1000/


http://retroarch.com/?page=platforms
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Motywy: e 1@

BY TEAM XECUTER

W menu Options (Opcje) mozna wybraé niestandardowe motywy.
Wszystkie niestandardowe motywy muszg by¢ w osobnym folderze z plikami o podanej strukturze:

Sdmc:/switch/sx/themes/nazwa_motywu/settings.json
Sdmc:/switch/sx/themes/nazwa_motywu/mybg.png

System Memory microSD Card 27 PM
= New Games :mepre 26 4GB Free Space 7 1 GB . I 3

@ Installed
|a New Games

@ # New DLC
}

# New Updates
© Incomplete
m XCl

M Homebrew

€ Refresh QExm O oK

Settings.json zawiera standardowe kolory kodow RGB ( FF) z kanatem alpha (przezroczystosc¢ -
FFFFFF-) dla kazdego elementu oraz mozliwosé zatadowania pliku .png lub .jpg w rozdzielczosci 1280x720.
Plik z ttem moze mieé jakakolwiek nazwe, jednak bez istniejgcego pliku ,settings.json” zostanie zatadowane
domysine czarne tlo.
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FAQ (Najczesciej Zadawane Pytania) 1
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P: Jak wréci¢é do menu tadowania SX OS?
O: Nacisnij i przytrzymaj ,Vol+” przed zatadowaniem zewnetrznego payload’u czy to SX Pro Dongle’m lub
przy uzyciu TegraRcmGUI.

P: Jak wej$¢ do Albumu?
O: Trzymaj ,L” wchodzgc do Albumu.

P: Jak uruchomi¢ Homebrew Menu (HBMenu)?
O: Umies¢ plik ,nhbmenu.nro” bezposrednio na karcie MicroSD i trzymajgc przycisk ,R” uruchom Album.

P: Jak zainstalowa¢ lub odinstalowa¢ AutoRCM?
O: Uruchom Menu tadowania i wejdz w ,Options” (Opcje). Stamtagd mozna zainstalowac lub odinstalowaé
AutoRCM.

P: Jakie jest hasto bezpieczenstwa dla SX Installera?
O: Goéra, Gora, D61, Dot Lewo, Prawo, Lewo, Prawo B, A, +


https://github.com/switchbrew/nx-hbmenu/releases/tag/v2.0.0
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Rozwiagzywanie Problemoéw: 1
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Problem: Méj system operacyjny nie pozwala mi sformatowac¢ karty MicroSD w systemie Plikow FAT32.
Rozwiagzanie: Mozesz uzy¢ zewnetrznego programu do partycjonowania jak na przyktad FAT32 Format.

Problem: SX OS nie widzi karty z partycjg w formacie EXFAT.

Rozwigzanie: Musisz zatadowa¢ Switch’a normalnie z wtozona kartg w formacie ExXFAT. Switch potgczy sie z
serwerami Nintendo aby doinstalowac brakujgce biblioteki obstugujgce ExFAT. Jezeli nie chcesz wchodzi¢
Online, sg zaawansowane skomplikowane metody ktére mamy nadzieje bedg dostepne w tatwym w uzyciu
homebrew.

Problem: Caty czas mam problemy z plikiem [boot.dat], czarny ekran, wieszanie sie konsoli lub btedy odczytu
plikow.

Rozwiazanie: Zazwyczaj zrodtem jest zle sformatowana karta MicroSD. Sprobuj sformatowac karte z poziomu
ustawien konsoli.

Problem: Nie moge pobrac kodu aktywacyjnego ze strony TX.
Rozwiazanie: Wyltgcz blokady reklam, zmien przeglgdarke. Uzytkownicy raportujg automatyczng blokade
pobierania w przeglgdarce Firefox.


http://www.ridgecrop.demon.co.uk/index.htm?guiformat.htm

