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Caracteristiques de SX OS ‘=::_D

BEY TEAM XECUTER

Funciona amb Tot els Firmwares
e SXOS es compatible amb totes les actualitzacions del sistema Nintendo Switch!

Tots els Jocs al teu Abast

® Amb SX OS pots jugar tots els teus titols favorits directament des de la memoria
microSD o dels teus dispositius d'emmagatzematge extern.

Suport d'Emmagatzematge Extern

® SX OS suporta I'us d'un disc dur o dispositius flash mitjancant el port USB del Dock,
per tant pots accedir a tota la teva biblioteca de jocs prement un boto.

Suport d'EmuNAND

® SX OS s'enorgulleix de ser el primer Custom Firmware amb capacitat

EmuNAND, emulacié de NAND. A més, es facil de configurari s'instal-la directament
a la microSD.

Trucs per als teus jocs!

® Augmenta la diversid als teus jocs preferits amb un ampli sistema de trucs.
Jocs i Aplicacions Homebrew

e Mitjangant el menu homebrew podras gaudir de jocs i programari de qualitat, creats
per desenvolupadors independents.

Desenvolupament Continu

e Team Xecuter sempre esta treballant per brindar cada vegada més funcions
asombroses al sistema operatiu SX OS.

Doble Funcionalitat

e Enutilizar el Launcher de SX OS pots accedir facilment al sistema operatiu original
de la teva Nintendo Switch per disfrutar dels teus jocs originales favorits.
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Comencemos T sxos B
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Arxius requerits:

+ TegraRcmGUI Portable — Descarregar

« SXOS [boot.dat] — Descarregar

+ SX Loader [payload.bin] — Descarregar

« SX Dumper [sxdumper.nro] — Descarregar

« SXInstaller (Opcional) [sx.nro] — Descarregar
« Trucs per als jocs (Opcional) — Descarregar

Eines requerides:

< RCM Jig*
«* PC amb connexiod a Internet

+» Cable tipus USB-C (per a la transferencia de
dades)

¢ Lector Micro-USB
+* Memoria microSD (en format FAT323 0 EXFAT)

*El teu RCM lJig pot ser tan simple com un petit filferro o tan complexe com
un Jig impres en 3D, com el que ve inclos al kit SX Pro.

3 Es recomana el format FAT32 per prevenir la corrupcio de la microSD, pero
pot requerir programari addicional. Fes clic en aquest enllac per llegir més.
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Accedir al RCM T sxos B
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(Mode de Recuperacio)

Comenca copiant SX OS [boot.dat] i SX Dumper [sxdumper.nro] a

la memoria microSD de la teva Switch i torna ainsertar-laala
consola, asegurat de que la teva Switch es trobi apagada i que no

estigui connectada al teu PC ni a la seva font d'alimentacio.

Posiciona el RCM Jig de tal manera que connecti el primer i Ultim
pin situats al darrere del la part on va el JoyCon dret.

Ara, mentre mantens pressionat el boté Vol+, presiona el boto
d'engegar. No apareixera res a la pantalla, aixo vol dir que la
consola es troba en mode RCM. Si apareix el logo de Nintendo,
apaga la consola, reajusta la posicio del teu Jic i torna-ho a internar.
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Iniciant SX OS ‘=::d
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Extreu TegraRcmGUI Portable a una carpeta del teu ordinador i
copia el SX Loader [payload.bin] dins d'aquesta carpeta.

(B TegraRemGUI (2.0) — %

Payload Tools| Settings 1

[ ] Auto inject

[ ] Minimize to tray

Install Driver 2

Status

:_ RCM NOT ‘ Waiting for device in RCM mode
*" | DETECTED

Obre I'aplicacié TegraRcmGUI. A la pestanya “Settings”, fes clica
“Install Driver” i segueix les instruccions que es mostren en pantalla
per instal:lar el controlador Switch RCM al teu ordinador.
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Retorna a la pestanya “Payload” i connecta la teva Switch :
(que ja hauria d'estar en mode RCM) al teu ordinador amb el img

cable USB-C.

(B TegraRemGUI (2.0) — «
Payload Tools Settings
Select payload : 1
IGUI_v2.0_portable\SXOS\payload.bin _ |l|miect payload
Favorites : 2
(+)
(]

Status
l.‘- a .
. ‘ Waiting for user action
DETECTED | @

Fes clic al boto d'Explorar i obre I'arxiu SX Loader (payload.bin).
Una vegada seleccionat, tria “Inject Payload” ilateva Switch
hauria d'inicar el Bootloader de SX OS.

Boot orignal FW

(
L

Boot custom FW




Habilitar I'Auto-RCM e ]
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La funcié Auto-RCM permetra a la teva Switch accedir al mode RCM
sense necessitat d'un Jig al moment d'engegar-la.

Des del mend d'Opcions, simplement sel-lecciona “Install
AutoRCM”.

Install AutoRCM

Uninstall AutoRCM

Launch external payload

Power off

Amb I'Auto-RCM instal-lat, la teva Switch no engegara de manera
normal quan es trobi completament apagada i requerira que el SX
Pro Dongle estigui connectat o que carreguis el payload des del
teu PC.

Per evitar aix0, utilitza el “Sleep Mode" ja integrat a la Switch i
assegurat de carregar la bateria quan el nivell d'energia estigui baix.




Creant una EmuNAND
]

BEY TEAM XECUTER

La funcié EmuNAND et permetra fer servir una cOpia virtual del sitema operatiu original de
la Switch, fent possible modificar arxius del sistema de manera segura, sense riscos
d'espatllar alguna cosa. Tambié permitra amagar el homebrew i altres activitat de SX OS
als servidors de Nintendo, ajudant a evitar un possible banneig de xarxa.

Des del men0 d'Opcions,
selecciona el tipus d'EmuNAND
per a comencgar el process de
creacio:

Poweroff

mm > booto dumped su
bootl dumped su

e System NAND: Reassigna _ full raw nand qumpe
part del emmagatzematge
interno de la Switch pera
instal-lar la EmuNAND.

e microSD as Partition:
Repartiticiona la teva
microSD amb un volum
independent destinat a 'TEmuNAND.

e microSD as Files: L'EmuNAND se desa a la microSD com arxius a la particio
ja existent.

———————

EmuNAND creation successful

Sius plau, assegura't de carregar la teva Switch al 100% abans de comencar,
ja que aquest process triga al voltant d'una hora a completar-se.

Ara podras activar o desactivar 'EmuNAND des del menu principal.
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BEY TEAM XECUTER

Activar la teva Llicencia

Quan inicies SX OS per primera vegada (“Boot Custom FW"), es
crea un arxiu Unic [license-request.dat] a la teva MicroSD.

Success! The file license-request.dat has been saved
to your microSD card.

You can now continue booting into SX 0S
and activate your license online directly with
your Switch Console and an Internet connection.

Or you can upload the uest.dat file manually to
https:/ r.com
with your browser an e instructions there to
claim your license.dat file.

Continue

Pots ingressar el codi d'activacié6 prement laicona del Album
per obrir el MenU de Seleccio de Jocs i després pressionant el
boto R:

GAME LIBRARY LICENSE

License status:

TEAM XECUTER

Console fingerprint:
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

©Back @) Retrieve license online
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O si no vols connectar la teva Switch a Internet, pots activar la :‘:
teva de SX OS manualment: qmg

BEY TEAM XECUTER

Apaga la Switch i amb un PC entra a la_Plana d'Activacid. Puja el
teu arxiu (license-request.dat) i escriu el teu codi de llicencia.

El teu arxiu signat license.dat hauria de comencar a descarregar-se
al premer sobre el boto “Retrieve License” (Si no comenca,
deshabilita qualsevol bloquejador de publicitat o intenta-ho
amb un altre navegador diferent).

e HOMEPAGE
= SX OS LICENSE

Cn this page you can retrieve your SX OS License File.
Upload the license-request.dat file created by 5X 05 to get your console unique license!

@ Success!

Capy tha Llicense.dat to your MicroSD card and

anjoy! i-

© 2018 Team Xecuter. All Rights Reserved.

Copia el nou arxiu (license.dat) a I'arrel de la MicroSD. Insereix-la a
la teva Switch i pressiona el boto d'engegar amb el SX Pro Dongle
connectado o carregant el payload de SXOS des d'un ordinador.
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Fent servir SXOS ‘=::d
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Si la llicencia d'activacio signada es troba a la microSD, lateva
Switch hauria d'iniciar automaticament el Custom Firmware SX OS.
Si dessitges tornar al Boot Menu, mantingues apretat Vol+ abans
d'apretar el boto6 d'engegar.

Una vegada que SX OS hagi iniciat, laicona Album exercira
diverses funcions.

Si la selecciones sense pressionar cap boto, obrira el Menu de
Seleccio de Joc.

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT
SXOS V2.3

BY TEAM XECUTER

OCTOPATH TRAVELER

il OCTOPATH
i}l TRAVELER

@) start @ License

Qualsevol joc amb extensié .xci que es trobi a la microSD o a
I'emmagatzematge extern apareixera aqui. Sius plau, treu qualsevol
cartutx de joc que es trobi dintre de la teva Switch abans
d'iniciar un joc.
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T sxero D
Si pressiones [L] quan selecciones I'Album, s'obrira l'album de
fotos de Nintendo per veure les teves captures i videos.

Si pressiones [R] quan selecciones I'Album, s'obrira el Men0
Homebrew (aix0 requereix que els Arxius del Menu Homebrew
es trobin presents a la memoria microSD).

hbmenu.zoo

hb App Store
“f' Author: vgmoose

Version: 1.0

hb App Store

gl

sdmc:/switch/ ®Back @ Launch

Si cap de les teves aplicacions Homebrew apareix, assegura't que
I'estructura de les carpetes sigui la correcta. Si no aconsegueixes
veure algo, intenta reformatejar la teva MicroSD amb un ordinardor
Windows.

11
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Fent Copies de Seguretat
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dels teus Jocs amb SX Dumper

Des del MenU Homebrew, selecciona I'eina SX Dumper.

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

SX Dumper

BY TEAM XECUTER

A
SX DUMPER

@ Back @start (@ Installer ) Options

Insereix el cartutx del joc quan s'indiqui i es mostrara un llistat
d'opcions disponibles per fer la cOpia. Si apareix un error indicant
que no es possible llegir el cartutx, simplement treu-lo i torna a
intentar-ho.

12
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20:51 92% SX DUMPER

EAM XECUTER

The Legend of Zelda: Breath of the Wild

Publisher: Nintendo
TitlelD: 01007EF00011E000
Firmware: 1.0.0 - v450 (0.0.0.450)
Size 16.0 GB
13.8 GB
Trim dump:
Splitting:
Remove Cert:
Destination:
Folder:

Writing to "sdmc:/sxos/xci/The Legend of Zelda_ Breath of the Wild.xc6"

100% [13.8 Gi 13.8 GB] 10.78 MiB/s
Dumping finished succesfully!
CRC32 : EC060158

L'opcio Trim Dump esborrara qualsevol informacio innecesaria als arxius del
cartutx, estalviant aixi espai d'emmagatzematge. La diferéncia de mides es
pot observar comparant els apartats “Size:” amb “Trimmed Size:". Habilitar
aquesta opcio no afectara els continguts del joc de cap manera.

L'opcio Splitting dividira el joc, si aquest supera els 4GO, en diferents arxius
per a respectar la limitacio de mides del format FAT32.

L'opcio Remove Cert esborrara qualsevol informacid d'identificacio Unica del
cartutx a la cOpia de seguretat resultant, convertint-la aixi en una cOpia
"genérica”. Si optes per eliminar les dades de certificacié a la teva cOpia de
seguretat, no podras utilitzar-la per jugar en linia, en cas que prenguis
aquest risc.

L'opcio Destination permet escollir entre la microSD o un medi
d'emmagatzemament extern per desar els arxius de les cOpies de seguretat.

L'opcion Folder permet escollir a quina carpeta es desara I'arxiu .XClI resultant.

Totes les cOpies de seguretat funcionaran just després de finalitzar el procés.

13
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Trucs =\
| sxero [N

BEY TEAM XECUTER

Comenca obrint un joc. Després, pressiona el botéo Home i ves a la seccié de
Trucs (Cheats) del Menu SX.

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Main Menu

Select Cheats TEAM XECUTER
Cheat Searcher

Memory Dum per Running Game/App Information
RAM Editor Title ID 0100187003a36000

Build ID @a3f@d2le6/dad8@

@ Back @ Select

El [Title ID] i [Build ID] de cada joc que estiguis jugant apareixera aqui, i
podras escollir entre els trucs precarregats (als arxius de trucs que hauras
desat si els vas descarregar) o també podras Escanejar la memoria del joc
en temps real (opcio “Search”) per crear els teus propis trucs.

&« v T » USB Drive (E) » sxos » titles > 0100187003A36000) > cheats

Py
Name Date modified

s Quick access

= 0a3f0d21e67dad80.txt 11/15/2018 2:07 AM

7@ OneDrive

Si els trucs no apareixen, assegura't de seguir I'estructura de carpetes mostrada aqui dalt i que el
[Build ID] sigui exactament el nom de I'arxiu .txt amb els trucs. Les actualitzacions que pugui
tenir cadascun dels jocs pot modificar el [Build ID] i es necessitara un nou fitxer .txt.

14
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BEY TEAM XECUTER

L'arxiu de trucs corresponent al teu joc es carregara automaticament
(sempre que es trobi a la microSD), tots els trucs disponibles poden Activar-se

o Desactivar-se aqui mateix.
GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Select Cheats

All Pok?on Shiny (Hold B) (Handheld Only)

All Pok?on Shiny Always ENABLED

NOI’mal POk—)Oﬂ Shlny OddS Running Game/App Information

ol B ENABLED D
atch Combo

All Medicine x999

All TMs

All Power-Ups x999

All Candies x999 ENABLED

All Catch ltems x999 ENABLED

©®Back € Toggle @ Add Cheat @ Disable Cheats

Una vegada hagis seleccionat els trucs, tan sols pressiona el boté Home i
torna al joc.




::

imB

BEY TEAM XECUTER

Si estas familiaritzat amb el métode tradicional d'escanear la
memoOria RAM en un joc per crear els teus propios codis de trucs,
t'adonaras de que I'eina “Search” es molt completa i facil de fer
servir.

GAMES LICENSE INSTALLER HOMEBREW OPTIONS CHEAT

Comparing Memory (round #0)

Y TEAM XECUTER

Running Game/App Information

Title ID 010028d005a3c000
Build ID 79920ca434d61760

Checking region [BASE+0x4cb8f20000] (0x9f00000 bytes)..

@ Cancel

Per a més informacio sobre com escanejar la memoria i crear els
teus propis trucs des de zero, llegeix la guia detallada a la nostra
Plana Web.

16
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BEY TEAM XECUTER

L'instalador SX es una eina poderosa que es pot fer servir per un ampli
rang d'operacions. A continuacié trobaras unes breus instruccions per
coneixer els usos més populars del SX Installer.

Carregador de XCI/NSP:

Tant jocs com aplicacions que ja es ® New Games
trobin a la teva Switch poden ser llegits ® Incomplete
i obrir-se directament des de SX
Installer. Tan sols ves a la categoria
adequada i selecciona el titol que
vuguis jugar.

4 Installed

M Homebrew

&% File Browser

Search

Si pressiones el botd (-) canviara la
vistade Llista a Icones, mentre
gue pressionant el botén (+)
reorganitzaras els titols segons
diferents criteris.

Pressionant (Y) esmostrara la
pantalla d'informacio dels titols que
estiguis seleccionant, estiguin o no
instal-lats, per obtenir una visié general
rapida.

R Install Menu @ Back

17
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Connexions a contingut addicional: ‘mg

SX Installer suporta una amplia varietat de tipus de servidors i protocols, perque
puguis connectar-te als teus serveis de contingut preferits de jocs, actualitzacions i DLC.

Comenca des de I'Explorador d'Arxius i pressiona (X) per crear una nova font de
continguts:

Protocol nut
Host nut.nintendo.com
Port 9000
Path

Username mario

Password luigisuxlol

Sel-lecciona el tipus apropiat de protocol (nut, FTP, HTTP, SDMC, SXUSB, etc.) i emplena
els detalls del proveidor del servei i la informacio d'autentificacio del teu usuari.

Si estas afegint una font de contingut local, com una carpeta no estandard de la teva
microSD (SDMC) o un disc USB extern (SXUSB), assegura't d'especificar la Ruta “Path” al
contingut que vols que estigui disponible al SX Installer.

Pressiona (X) quan acabis d'emplenar les dades per desar-les.

18
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BEY TEAM XECUTER

Depenent del contingut detectat a totes les fonts, apareixeran noves categories al SX

Installer:

4 Installed

# New Games
# New DLC

& New Updates
© Incomplete
m XC|

M Homebrew

‘,f

FEOI ;'\'
A o

. : = \ awss| OCTOPATH
ST/RLINKK A _ ﬁ- [RAVELER

R

@ Refresh @ Exit @ OK

Categories con Nous Jocs, Nous DLC i Noves Actualitzacions mostraran tan sols el
contingut que encara NO hagi sigut instal-lat al emmagatzenament intern de la teva
Switch o a la targeta microSD, llevat que ho especifiquis (pressionant el boto del

del Joystick Dret).

SX Installer descarregara automaticament les dades generals i portades de cada titol.
Com que aix0 Ultim depen de la velocitat del teu servidor de contingut/dispositiu
d'emmagatzenament, sius plau dona-li temps per mostrar la informacio en base a les
fonts que tinguis configurades.
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Instal-lador de NSP: "] sxpro N

BEY TEAM XECUTER

SX Installer pot fer-se servir per instal-lar contingut NSP juntament amb totes les
Actualitzacions i DLC amb un parells de botons.

Install Unsigned Code NO

Reinstall NCA's NO
Location SD CARD
Delete After NO
Include ALl DLC

Include Latest Update

Install

En seleccionar qualsevol contingut podras escollir la Ubicacio de la instal-lacid, I'opcié
d'esborrar les fonts al finalitzar la instal-lacio, juntament amb la capacitat d'instal-lar les
Ultimes Actualitzacions i DLC disponibles. Podras veure una llista de totes
les Actualitzacions i DLC per al titol seleccionat, en base a les teves fonts configurades.
No es descarregara contingut des de servidors de Nintendo.

SX Installer no instal-lard contingut NSP que no hagi sigut signat correctament (es a dir,
modificat) sense activar abans la opcio “Unsigned Code” i afegint una Combinacid de
Botons.

Per defecte, els requeriments de versio de Firmware s'ignoraran en el moment
d'instal-lar contingut, pero aixo no vol dir que els jocs que requereixen una versio de
Firmware més recent pugin executar-se des d'un Firmware antic.
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Front-End de I'Emulador: :

SX Installer funciona com un Front-End grafico per al famds Retroarch i ‘mﬂ'
tots els seus nuclis (libretro cores).

Aix0 et dona la flexibilitat d'accedir a tots els teus ROMs favortis des de fonts remotes o
emmagatzematge extern, per estalviar espai intern de la teva Switch.

Sempre que els nuclis de Retroarch estiguin instal-lats i hi hagi ROMs de jocs disponibles
a les teves fonts, les categories respectives de cada consola apareixeran:

= e Space B =
— TF‘.Il.:-fi-.nl \_
% New Games

% New DLC

# New Updates

s XCl

# Homebrew

M NES

M SNES

B

O Exit @ OK

Per defecte, SX Installer escanejara les carpetes amb ROMs a l'arrel de la microSD que
tenguin les abreviacions estandard per a cada consola ([sdmc:/nes/], [sdmc:/snes/], etc.).
Es possible especificar ubicacions addicionals des de I'Explorador d'Arxius,
seleccionant-les amb el boté (X). No obstant aix0, cal que les carpetes tinguin el nom
correcte d'acord amb |'abreujament de cada consola.

Carpetes/Cores suportats:

sdmc:/nes/ sdmc:/snes/ sdmc:/n64/ sdmc:/gb/
sdmc:/gba/ sdmc:/sms/ sdmc:/sg/ sdmc:/scd/
sdmc:/gg/ sdmc:/sg1000/
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Temes: c:

Els temes es poden seleccionar des del mentd d'Opcions. ‘mg

BEY TEAM XECUTER

Tots els temes personalitzats han d'estar a la seva propia carpeta, seguint la seglient
estructura (“mytheme” es el nom d'un tema personalitzat d'exemple):

sdmc:/switch/sx/themes/mytheme/settings.json
sdmc:/switch/sx/themes/mytheme/mybg.png

System Memory microSD Card T1:27 PM
= NeW Games Free Space 26.4GB Free Space )| GB ‘ “ ”-;-‘\

. el
@ Installed S SUNLY | gone— |
o " & &, ﬁfﬂf(/

l # New Games

k % New DLC

# New Updates
O Incomplete
m XCl

M Homebrew

@ Refresh @ Exit @ OK

Settings.json conté els codis hexadecimals de color (FFFFFFFF) juntament amb el canal
alpha

(FFFFFFFF) per cadascun dels elements; a més de la capacitat de carregar una imatge de
fons en format .png o .jpeg de resolucié 1280x720.

La imatge de fons pot tenir qualsevol nom, pero I'arxiu “settings.json” ha d'existir o el
tema no es carregara i al seu lloc es mostara el tema SX per defecte.
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Preguntes i Respostes "
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BEY TEAM XECUTER

Pregunta. Com torno al Menu d'Inici de Team Xecuter (Boot Menu)?
Resposta. Mantingues apretat el boto Vol+ mentres engegues la teva Switch
amb el SX Pro Dongle connectat, o abans de pressionar “Inject
Payload” aTegraRcmGUI.

Pregunta. Com obro I'Album normal de Nintendo?
Resposta. Mantingues pressionat (L) quan seleccionis la icona de I'Album.

Pregunta. Com obro el Ment Homebrew (HBMenu)?
Resposta. Desa l'arxiu “hbmenu.nro” a l'arrel de lateva microSD
i mantingues pressionat (R) quan seleccionis la icona de I'Album.

Pregunta. Com instal-lo/desinstal-lo AutoRCM?
Resposta. Torna al Menu d'Inici de TX i selecciona “Options”. Des d'aqui,
pots instal-lar o desinstal-lar la funcié AutoRCM.

Pregunta. Quina es la Combinacié de Botons per SX Installer?

Resposta. Es el codi Konami: Amunt, Amunt, Avall, Avall, Esquerra, Dreta,
Esquerra, Dreta, B, A, +

23
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BEY TEAM XECUTER

Problema: El meu ordinador no mostra la opcié per formatejar la memoria
micorSD al format FAT32 o no ho permet.

Solucio: Pots fer servir una eina independent per formatejar memories, com
per exemple FAT32 Format.

Problema: No puc fer que SX OS reconegui una microSD formatejada en
exFAT.

Solucio: Necessites engegar la teva Switch normalment amb la targeta
microSD formatejada en exFAT, deixar que es connecti als servidors de
Nintendo i que s'obtinguin els fitxers d'activacio per al teu sistema. Si no
dessitges connectar lateva Switch a Internet, existeix un métode avancat
el qual esperems que estigui disponible aviat a una aplicacié6 homebrew facil
de fer servir.

Problema: M'apareixen errores sobre l'arxiu “BOOT.DAT"... Pantalla
negra, congelada, o errors de lectura d'arxius.

Solucié: AixO generalment ocorre degut a una microSD formatejada
incorrectament. Intenta formatejar la microSD desde I'eina de
formateig integrada al menu d'opcions de la Switch.

Problema: No puc obtenir el meu arxiu d'activacio des de la plana web de TX.

Solucio: Intenta desactivar el bloquejador de publicitat o fes servirun
altre navegador we, com Google Chrome, Internet Explorer o Edge.
Alguns usuaris han reportat que Firefox pot bloquejar la descarrega
d'aquest fitxer.

24

/=
LSS



	Características de SX OS
	Funciona con Todos los Firmwares
	Todos los Juegos a tu Alcance
	Soporte de Almacenamiento Externo
	SX OS soporta el uso de un disco duro o dispositivos flash mediante el puerto USB de la consola, por lo tanto ¡puedes acceder a toda tu biblioteca de juegos con el pulsar de un botón!
	Soporte de EmuNAND
	Al equipo de SX OS le enorgullece ser el primer Custom Firmware con capacidad EmuNAND, emulación de NAND. Además es fácil de configurar y se instala directo en tu microSD.
	¡Trucos para los juegos!
	Aumenta la diversión en tus juegos con el amplio sistema de trucos complementario.
	Juegos y Apps Homebrew
	Desarrollo Continuo
	Doble Funcionalidad
	Al utilizar el Launcher de SX OS puedes acceder fácilmente al sistema operativo original de tu Nintendo Switch para disfrutar de tus juegos originales favoritos.

	TegraRcmGUI Portable – Descargar
	SX OS [boot.dat] – Descargar
	SX Loader [payload.bin] – Descargar
	SX Dumper [sxdumper.nro] – Descargar
	SX Installer (Opcional) [sx.nro] – Descargar
	Trucos para los juegos (Opcional) – Descargar
	Herramientas requeridas:
	RCM Jig1
	PC con conexión a Internet
	Cable tipo USB-C (para transferencia de datos)
	Lector Micro-USB
	Memoria microSD (en formato FAT323 ó ExFAT)
	1 Tu RCM Jig puede ser tan simple como un pequeño alambre o tan complejo como un Jig impreso en 3D, como el que viene incluido en el kit SX Pro.
	Acceder al RCM
	(Modo Recuperación)
	Comienza copiando SX OS [boot.dat] y SX Dumper [sxdumper.nro] a la memoria microSD de tu Switch y vuélvela a insertar en la consola, asegurándote de que tu Switch se encuentre apagado y que no esté conectado a tu PC ni a su fuente de alimentación.
	
	Posiciona tu RCM Jig de tal modo que conecte los pines primero y último situados detrás del lugar del Joycon Derecho (no el Joycon en sí).
	Manteniendo apretado el botón Vol+, presiona el botón de encendido. Nada aparecerá en la pantalla, aunque el Switch ya deberá estar en RCM. Si el logo de Nintendo aparece, apaga tu Switch, reajusta la posición de tu Jig, e intenta de nuevo.
	Iniciando SX OS
	Extrae TegraRcmGUI Portable a una carpeta en tu computadora y copia el SX Loader [payload.bin] dentro de dicha carpeta.
	
	Abre la aplicación TegraRcmGUI. En la pestaña “Settings”, haz click en “Install Driver” y sigue las instrucciones en pantalla para instalar el driver Switch RCM en tu PC.
	Regresa a la pestaña “Payload” y conecta tu Switch (que ya
	debería estar en modo RCM) a tu PC con el cable tipo USB-C.
	
	Haz click en el botón de Explorar y navega al archivo SX Loader (payload.bin). Una vez seleccionado, elige “Inject Payload” y tu Switch debería iniciar el Bootloader de SX OS.
	
	Habilitar el Auto-RCM
	La función Auto-RCM permitirá a tu consola Switch acceder al modo RCM sin necesidad de un Jig al momento de encenderla.
	Desde el menú de Opciones, simplemente selecciona “Install AutoRCM”.
	
	Con el Auto-RCM instalado, tu Switch no encenderá normalmente cuando se encuentre completamente apagado y va a requerir que el SX Pro Dongle esté conectado o que cargues el payload desde tu PC.
	Para evitar esto, utiliza el “Sleep Mode” ya integrado en el Switch y asegúrate de cargar la batería cuando el nivel de energía esté bajo.
	Creando una EmuNAND



