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Tiim Switch'lerde Cahisir

SX Isletim Sistemi tiim Nintendo Switch'lerde ve tiim yazilim
versiyonlarinda ¢aligir!

Tium Oyunlar:1 Oyna

SX Isletim Sistemi ile tiim favori oyunlarimizi Nintendo Switch'e
taktiginiz microSD kart ile dogrudan oynayabilirsiniz.

Homebrew Oyunlar & Uygulamalar

SX Isletim Sistemi i¢indeki Homebrew Menu Launcher sayesinde bagimsiz
gelistiriciler tarafindan hazirlanan tiim oyunlari1 ve yazilimlar1 kullanabilirsiniz.

Devamh Destek

* Team Xecuter SX Isletim Sistemi'ne heyecan verici birgok yeni dzellik
getirmek icin siirekli calismaktadir.

Nasil Cahisir / Nasil Kullanihir

Eger Joycon tusu diizgilin olarak modifiye edilmigse, Switch kapali haldeyken Mod tusuna ve ses
a¢cma tusuna basili tutun. Bu iki tusu basili tutarken Switch'in gii¢ tusuna basin. (Eger Nintendo
amblemi ¢ikarsa islem diizgiin yaptimamis demektir. Eger ekran siyah kalryyorsa RCM mod
aktiftir ve bootloader'a erisebilirsiniz. Eger Xecuter Isletim Sistemi'ni kullantyorsaniz, otomatik
olarak SX Isletim Sistemi agilir.)
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Baslangic¢c Notlari

1. Sakin olun. Islem boyunca acele etmeyin. JoyCon oldukca hassas bir donanimdir (serit kablolar
sert bir sekilde ¢ekilirse gevseyebilir) ve pargalar1 oldukga kiiciiktiir.

2. En az iki kere dl¢lim yaptiktan sonra Mod islemini yapin. Cihazin tekrar kapanmasini saglamak
icin tusun konumunun mevcut donanimdan uzak bir yerde oldugundan emin olun.

3. Az malzeme isinizi gdrecektir. Gegici tuslarin donmasini dnlemek igin, tusu yapistirirken ve
sabitlerken ¢ok az miktarda yapistirict kullanin.

Tavsiye Edilen Malzemeler

. Yapistirici

-Silikon ve sicak silikon tabancasi YA DA
-S1v1 plastik kaynak kalemi (http://a.co/b2NHN5n). Bunu test etmedik.
6x6 Diigme anahtari (http://a.co/0gSeANA) 10 dolara degecek bir set.
Kablo ve konektor (Diigmeye kolayca takilip ¢ikarilabilen bir konektor oneriyorum)
-4 in¢ disi-disi lehimsiz serit jumper kablo (benim kullandigim yontem) YA DA
- Kablo ve lehim
Havya ve Lehim (daha diisiik 1sida ¢alismak ve havyayr daha kolay kontrol etmek icin ucu diizgiin bir tane
kullanin)
Delme aleti
-Tustan biraz daha biiyiik uclu bir dremel YA DA
-Tustan biraz daha biiyiik uclu bir matkap

Koruyucu plastik (http://a.co/6SDwGox)

Is1 tabancasi ya da ¢akmak (shrink tubing icin kullanilacak)

Lehim ak (istege bagl, lehime yardimct oluyor)

. Tornavida seti (ben kendi setimi kullandim, sizde yoksa énerim (http://a.co/aoY Ptmz)

O Sag Joy-Con (Sol Joy-Con bu islem igin kullanilamaz)

Sorumluluk Reddi

Bu islem yiiziinden olusabilecek sorunlardan benim sorumlu olmadigimi liitfen unutmayin. Bunu
kabul ettikten sonra sonraki adimlar1 uygulayabilirsiniz.



https://www.amazon.com/dp/B071NLBHT7/ref=cm_sw_r_cp_ep_dp_ximbBbPFE0TEP
https://www.amazon.com/dp/B01MRP025V/ref=cm_sw_r_cp_ep_dp_ypmbBbDV45X2N
https://www.amazon.com/dp/B06XP8FMM2/ref=cm_sw_r_cp_ep_dp_ozobBbBEHTGX7
http://a.co/6SDwGox

NASIL YAPILIR

Jumper/Konektor Kabloyu Hazirlama

Ben kendi projemde disi jumper kablo kullandim (linki yukarida)

/

(Gorsel 1 - Disi Jumper)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401018-3c1a21a4-5e0a-11e8-93da-5d1d1c382f54.jpg
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1. Jumper kablonun ucunu ¢ikartin. Ben bunun i¢in kii¢iik bir Philips tornavida kullanarak
konektdrii bosa ¢ikardim. Cikintry1 yukar: kaldirin ve konektorii ¢ikartin (Gorsel 2-4).
Kablo ucu anahtar iizerindeki metal konektore ulasmak icin ¢ok uzun, o yiizden
¢tkartilmali! Bunu iki kez yapm. Iki kabloya ihtiyacimz olacak.

(Gorsel 2 - Cikintiyt kaldirma)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401474-2745544a-5e0c-11e8-9940-615d616e4f2f.jpg
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(Gorsel 3 - Jumper Kablonun Ucunu Cikartma)

(Gorsel 4 - Jumper Kablonun Ucu Cikarildy)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401475-276b45ce-5e0c-11e8-9912-44626dc0587d.jpg
https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401473-27252094-5e0c-11e8-8ff0-b058eec01b8b.jpg

2. Koruyucu plastigi kesmeden dnce 6lgiin.
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(Gorsel 5 - Koruyucu Plastigi Ol¢me)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401911-90f2ffe4-5e0e-11e8-86d7-a3c25a17ee24.jpg
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3. iki kablo i¢in iki koruyucu plastik kesin.
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(Gorsel 6 - Koruyucu Plastik Kesimi)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401915-953713ba-5e0e-11e8-9670-ef948f10d4ac.jpg
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4. Koruyucu plastik ile konektorii sarin, agikta kalan metal kisimlar kapali olmali, 1
bundan sonra 1s1 tabancasi veya ¢akmak yardimiyla koruyucuyu eriterek konektorii
kapatm. Islemden sonra asagidaki gibi goriilmeli. (Gorsel 7) ‘m@
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Gorsel 7 - Eritilmis Koruyucu Plastik

Gecici Anahtar1 Hazirlama

Kendi projemde basit bir gecici anahtar kullandim (Gorsel 8-9 - link yukarida)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40401986-e0e50a7e-5e0e-11e8-847b-8af78140531a.jpg
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(Gorsel 8 - Gegici Anahtar - Ust

(Gorsel 9 - Gegici Anahtar - Yan ve Alt)

- (e



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402216-fb456c00-5e0f-11e8-9774-13dfcb6344be.jpg
https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402219-ff1b1bb8-5e0f-11e8-9ba9-86237d797998.jpg
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1. Kullanacagmiz kutuplari1 kontrol edin. Bu anahtarlarin bircogu kutuplar ¢ift olarak kullanir,
yani bir anahtar i¢in iki devre (4slinda iki cihazi tek anahtarla kontrol
edebilirsiniz). Anahtarinizda kablo semasi1 varsa bir multimetre yardimziyla (veya bir pil veya
ledle) baglant1 testi yapabilirsiniz.

(Gorsel 10 - Multimetre ve Gecgici Anahtar)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402372-cb75fe80-5e10-11e8-8912-9fb90fab46ee.jpg
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2. Gereksiz oldugu i¢in kullanilmayan kutuplar1 sokiin. (Gorsel 11). (Kutuplar: egip
biikerek kolayca kirabilirsiniz)

(Gorsel 11 - Kutuplar: Sokiilmiis Gegici Anahtar)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402413-1573ca3a-5e11-11e8-8966-06ff8f42a220.jpg
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3. Kalan kutuplar1 gorseldeki gibi giiglendirin (Gérsel 12) (Kirmamak i¢in ¢ok dikkat
edin. Miimkiinse ik bir ortamda ve yavasca biikiin. Sadece bir kez biikmeye ¢aligin).

(Gorsel 12 - Kutuplar Biikiilmiis Gegici Anahtar)



https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402418-1cf99f96-5e11-11e8-8c75-4b1884be0466.jpg
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4. Fabrikasyon jumper kablolarla baglantiyi testi yapin ve uyuyor mu kontrol edin. (Gérsel 13)

(Gorsel 13 - Jumper Kablolara Baglanmug Gecici Anahtar)

13

——
| —


https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402577-1be3b6f4-5e12-11e8-96ea-5f20ff953b23.jpg
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Joy-Con'un Arkasim1 Hazirlama

1. 4 YBit adli vidalar1 JoyCon'un arkasindan sokiin. (Vidalar: sokmek igin sert¢e bastirmaniz ve
yvavasg¢a dondiirmeniz gerekir. Vidaya zarar vermemeye dikkat edin). Vidalar giivenli bir yere
koyun ve kaybetmeyin, ardindan arka kapag: dikkatlice ¢ikarin. (Gorsel 14)

(Gorsel 14 - Arka Kapag Cikartilmig JoyCon)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40402950-415bd1d0-5e14-11e8-89c4-18ff00567901.jpg
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2. JoyCon'un kizak konektoriinii sokmek i¢in bir Phillips tornavida kullanin (Gorsel 15) ve serit
kablolar1 ¢ikartmadan dikkatlice sokiin (Sadece katlanmaly). Ben kendiminkini tamamen soktiim (Gérsel
15), ancak bunu 6nermiyorum.

4

(Gorsel 15 - JoyCon Kizak Konnektorii Tamamen Sokiilmiig)

3. Tus deligi i¢in deleceginiz yeri JoyCon iizerinde isaretleyin. Tam yeri bulmak i¢in anahtar1 kullanin.
(Gérsel 16). Isaretledikten sonra JoyCon'u delin. (Matkab: diisiik hizda ¢alistirin ve yavasca delin. Aksi
takdirde plastik eriyebilir. Gorselde (Gorsel 17) gordiigliniiz gibi benimki biraz sola kaydi fakat yine de
diizgiin calisiyor.
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40403500-ee78291a-5e17-11e8-8689-b9c8fe7297f4.jpg
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(Gorsel 16 - Gegici Anahtart Deltk Yerlm Bulmak icin Kullanma)

sl ..-:' ..‘ L
(Gorsel 17 - JoyCon'un Arkasinda A¢ilmis Tug Deligi (Biraz Sola Kaydy)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40403120-534f7a62-5e15-11e8-85fe-a4d115c24fa0.jpg
https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40403137-70f8cb2c-5e15-11e8-8120-7536c5bb954f.jpg
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4. Gegici tusun delige diizgilin oturdugundan emin olun. Eger uymazsa zimbara :- s
kagidi ile deligi biraz biiyiitiin. .
i
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Gecici Anahtar1 Joycon'un Arkasina Baglamak

Ben sicak silikon kullandim. UV Silikonlarini 6neriyordum ama su an iiretilmiyorlar.

1. Gegici anahtar1 JoyCon kizak konektdriine ulasacak sekilde diizgiince yerlestirin. Yerine koyduktan
sonra az miktar yapistiriciy1 en goriinen yere sikin. Yapisana kadar bekleyin. Gegici anahtar yerine
oturdugunda, diger yerleri gorseldeki gibi yapistirmaya devam edin. (Gorsel 18)

L — -

(Gorsel 18 - Sicak Silikonla Yapistirilmis Gegici Anahtar)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40403554-3840dab0-5e18-11e8-84c6-8f896e62851e.jpg
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Jumper Kablolar1 Joycon Kizak Konektoriine Baglama 1
emg
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1. Gegici anahtar1 JoyCon Kizak Konektoriine diizgiin bir sekilde baglamaya yetecek kadar
kabluyu dl¢iin. (Biraz hata payr birakmanizi tavsiye ediyorum) Olgtiikten sonra, kabloyu kesin
ve ucunu 1 mm kadar soyun. (Bu hata payt igin)

2. Kablonuzu JoyCon Kizak Konekyoriine lehimlemek i¢in hazirlayin. (Gérsel 19) (Ben lehim aki
kullandim ama bu zorunlu degil)

(Gorsel 19 - Lehimlenmis Jumper Kablo)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40403819-f154fdbe-5e19-11e8-9611-9ead4324185c.jpg

3. JoyCon Kizak Konektoriinde lehim yapacaginiz yeri bulun. Ben lehimleyecegim 1. ve 10. pini s
bulmak i¢in voltmetre kullandim. (Gorsel 20 ve 21) |
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(Gorsel 21 - 1. ve 10. Pin -Kirmizi icinde gosterilen)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404025-324763f6-5e1b-11e8-994f-669c4cae5a57.jpg
https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404058-604cf5fe-5e1b-11e8-9b20-58a55470f75a.jpg
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4. Jumper kablolar1 belirtilen yere havya ile lehimleyin (Gorsel 22 ve 23). (Lehim
akt kullanmayt oneriyorum). (Serit kablolara ¢ok dikkat edin ve havyayr sadece
metal kisimlara degdirin).

(Gorsel 22 - Jumper Kablolar JoyCon Kizak Konektoriine Lehimlenmis Halde)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404253-71dd4c96-5e1c-11e8-9c3c-955b05bd98ec.jpg
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(Gorsel 22 - Jumper Kablolar JoyCon Kizak Konektoriine Lehimlenmis Halde)
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404266-807c25f6-5e1c-11e8-9c85-7ce62830b093.jpg

Baglayin ve Her seyi Kapatin A
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1. Jumper kablolar1 gecici anahtara baglayin ve sona JoyCon Kizak Konektoriinii
JoyCon'un arka kapagina geri vidalayin. (Gorsel 24)

(Gorsel 24 - JoyCon Kizak Konektorii Gegici Anahtara ve Arka Kapaga Baglanmis Halde)

2. JoyCon'un kapagin1 yerine takin. Bu islem biraz zor olabilir, sabirli olun. Asla fazla gii¢
uygulamayin. Eger takamazsaniz, pargayi kontrol edin ve bir fazlalik olup olmadigina bakin.
Pargay1 yerine taktiginizda 4 viday sikabilirsiniz.
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404381-148d529c-5e1d-11e8-95cd-d2b28838c76d.jpg

Tebrikler! Isi halettiniz!
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https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404723-ecc259d6-5e1e-11e8-9c85-40488424fda3.jpg
https://user-images.githubusercontent.com/25444976/40404727-ee9fb35c-5e1e-11e8-8915-c330e910feb2.jpg



