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Team Xecuter Joycon Mod ‘D

Av: XxWiReDxX

Fungerar Med Varje Switch

e SX OS Fungerar varje Nintendo Switch och alla mjukvaruversioner!

Spela Vartenda Spel

e Med SX OS kan du spela alla dina favoritspel direkt fran ditt microSD-kort i din Nintendo
Switch.

Homebrew Spel & Appar

e Genom att anvanda SX OS homebrew menu launcher sa kan du njuta av alla kvalitetsspel
och program av sjalvstindiga utvecklare.

Fortsatt Support
e Team Xecuter arbetar aktivt med att ta fram nya och spinnande funktioner till SX OS.
Dubbel Funktionalitet

e Genom att anvinda SX OS Launcher kan du litt starta upp den vanliga Nintendo Switch
mjukvaran for att njuta av dina originalspel.

Hur det fungerar/ Hur man anvinder det

Om din modifierade Joycon knapp ar korrekt installerad, med din Switch avstingd, tryck och hall
ner Mod knappen och Vol+. Medan du haller ner dessa 2 knappar, sitt iging din switch med
stromknappen. (Om du ser Nintendo loggan, sd starta det inte korrekt. Om det startar med en
blank, svart skirm, sa 4r du nui RCM och har tillgang till bootloadern. Om du anvinder Xecuters
CFW, sa bor SX OS startas upp automatiskt).
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Start anteckningar VT

1. Tadin tid. Stressa inte igenom projektet. Joycon hardvaran ar kinslig (Flatkablarna kan
lossna om dom blir dragna f6r hart) och komponenterna ir sma.

2. Mit tva ganger och Modda en. Se till att placering av din knapp dr pa en plats dir den ej stor
den existerande hardvaran for att vara siker pa att enheten gar att stinga igen.

3. Lite gar enling vig. Nir du limmar eller fister din knapp, anvind bara en liten mingd
klister for att undvika att knappen fastnar.

Rekommenderade Verktyg

1. Bindemedel
a. Varmtlim eller en Limpistol ELLER
b. Flytande-plast svetsverktyg (http://a.co/baNHNsn). Jag har inte sjilv testat detta

innu.
2. 6x6 Tryckknapps brytare (http://a.co/ogSeANA). For $10.00 ar det vart att skaffa knappar
i olika hojder.
3. Kabel och Kontakt (Jag rekommenderar en kontakt for att littare koppla och koppla frin
knappen).
a. Female to Female 4 Inch Solderless Ribbon Dupont Jumper Wires (Detta ir vad jag
anvinde) ELLER

b. Kabel och lodmetall.
4. Lodkolv (Forsok att anvinda en 16dkolv med tunn spets for ligre virme och bittre kontroll)
& lodmetall.
5. Borranordning
a. Dremel med en bit snippet storre dn knappen pa brytaren ELLER
b. Borr med en bit sndppet storre dn knappen pa brytaren.
6. Krympror (http://a.co/6SDwGox). Jag rekommenderar att skaffa ett kit med olika storlekar
for $7.99
7. Varmepistol eller Tindare (anvinds till Krymproret).
8. Lodpasta (Frivilligt, men det hjilper lodmetallen att flyta).
9. Sikerhets Skruvmejsel set (YBit och Philips som anvinds for att 6ppna JoyConen). Jag
anvinde mitt eget set, men har r en lank till ett (http://a.co/acYPtmz).
10. Hoger JoyCon. (Detta fungerar inte med den vinstra Joyconen)

Varning

Vinligen tink pd att jag inte dr ansvarig for nagra problem som kan uppsta av denna
modifieringen. Med det sagt, f6lj instruktionerna och det bor vara lugnt.


http://a.co/b2NHN5n
http://a.co/0qSeANA
http://a.co/6SDwGox
http://a.co/aoYPtmz
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Forbered Jumpern/ Kontakt Kabeln

I mitt projekt anvinde jag en Jumper kabel hona (link ovanfor).

/

(Bild 1 - Jumper Hona)
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Avligsna hon kapan fran jumpern. Jag anvinde en liten Philips skruvmejsel for att komma
in under lasfliken for att lyfta upp den och frigéra den fran krympkontakten. Lyft upp fliken
och skjut av kontakten (Bild 2-4). Kapan dr for lang for att stiften pd brytaren ska nd
metalkontakten, s den mdste av! Gor detta tva ganger. Du kommer behéva tva kablar.

(Bild 2 - Lyfta Lasfliken)
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(Bild 3 - Avlagsnar Jumper kapan)

(Bild 4 - Jumper Kapan avlagsnad)
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2. Mitdet skyddande krymproret innan du skir det. BY TEAM XECUTER

(Bild 5 - Mater Krymproret)
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3. Skir av tva bitar av krymproret till dom tva kablarna. BY TEAM XECUTER

(Bild 6 - Skiar Krymroret)
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4. Trd krymproret runt krympkontakten sa att den ticker all synlig metal och ey ream xzcurer
virm det med lag virme med en virmepistol eller en tindare for att krympa roret runt kontakten.
Det bor se ut som (Bild 7).

7’

(Bild 7 - Uppvarmt Krympror)

Forbered Brytaren

I mitt projekt anvinde jag en simpel tryckknapps brytare (Bild 8-9 - link ovan).
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(Bild 8 - Tryckknapps Brytare - Ovansida)

(Bild 9 - Tryckknapps Brytare - Sida & Undersida)
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Bekrifta vilka ben du kommer att anvinda. De flesta av dessa brytare anvinder dom tva
sidobenen i par, vilket resulterar i tva stromkretsar for en brytare (I princip kan du
kontrollera tva enheter med en brytare). Om din brytare kom med ett kopplingsschema,
hinvisa till det. Annars kan du alltid gora ett anslutningstest med en multimeter (Bild 10)
eller till och med ett batteri och en led.

(Bild 10 - Multimeter och Tryckknapps brytare)
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2. Tabort dom tva oanvinda benen for att undvika onédig exponering (Bild 11). (Du kan boja dom
fram och tillbaka tills dom lossnar, vilket ar ratt litt).

(Bild 11 - Tryckknapps brytare med Sidoben borttagna)
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BY TEAM XECUTER

3. Ritaut dom kvarvarande benen at sidan som pa (Bild 12). (Var vildigt forsiktig sa att du ej
bryter dom. B6j dom under varma forhallanden om det 4r méjligt och sakta. Forsok att endast boja
dom en gang).

(Bild 12 - Tryckknapps brytare med Sidobenen utritade)



ta

T

BY TEAM XECUTER

4. Testa anslutningen med dina tillverkade jumperkablar for att vara siker pa att dom passar.
(Bild 13)

(Bild 13 - Tryckknapps brytare ansluten till Jumperkablar)
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Forbered JoyConens Baksida

1. Avligsna dom 4 YBits Skruvarna fran baksidan av JoyConen. (Du kan behéva trycka hart och
vrida langsamt for att lossna pa dom. Var vildigt forsiktig sa att du ej rdkar runda

skruvarna). Ligg dom pd en siker plats sa att du ej tappar bort dom och avligsna direfter
forsiktigt baksidan som pa (Bild 14).

(Bild 14 - JoyCon Baksida Avlagsnad)
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2. Anvind en Philips skruvmejsel for att avligsna JoyConens skjutkontakt som pa (Bild 15) och
skjut direfter forsiktigt av den fran huvudskyddet utan att ta loss flatkablarna (Den bor bara vikas
over). Jag avligsnade min helt som sett pa (Bild 15), men det dr inget jag rekommenderar.

/

(Bild 15- Joycon skjutanslutningskort helt avlagsnat)

3. Markera pd baksidan av din Joycon var du tinkt borra hélet till knappen. Anvind brytaren for att
hjalpa dig att hitta den ritta platsen (Bild 16). (Jag rekommenderar s nira den rektangulira boxen
som mojligt, dar skakfunktionen sitter, innan skalet bojs). Efter att du markerat var du tinker
borra, borra hélet pa baksidan av Joyconen (Anvind en lag hastighet och borra langsamt. Du vill
inte att plasten ska smalta). I (Bild 17) borrade jag mitt hal lite for langt at vinster, men det
fungerar inda.
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3 SR
(Bild 16 - Anvianda Tryckknapp brytaren for att hitta Borrplatsen)

e e
(Bild 17 - Hal borrat pa baksidan av JoyConen (Lite for langt at vinster))
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4. Forsikra dig om att Tryckknapp brytaren far plats ordentligt i det borrade halet. Om den inte
far plats sa gor sakta halet storre med en storre bit eller lite sandpapper.

Ansluta Tryckknapp brytaren till Baksidan av Joyconen

I mitt projekt anvinde jag en limpistol. Jag ville verkligen testa det rekommenderade UV-limmet
ett forsok, men jag hade tillfalligt slut.

1. Placera din brytare pa den tilltinkta platsen vind med benen mot JoyConens
Skjutanslutningskort. Medan du haller den pa plats, applicera en liten mangd lim till den
mest synliga och lattillgingliga sidan. Hall tills det torkat. Efter att brytaren ar fist pa plats,
fortsitt att sikra resten av sidorna av brytaren som pa (Bild 18).
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(Bild 18 - Brytaren sikrad pa plats med lim)
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Anslut Jumperkablarna till JoyConens Skjutanslutningskort.

1. Mit hur lang bit av dina jumperkablar du behover skira av for att kunna ansluta JoyConens
Skjutanslutningskort till brytaren. (Jag rekommenderar att limna en liten bit extra for
eventuella fel). Nir du har dina matt, skir din kabel och stripa dndarna for att blotta runt
1mm av trad (Detta minskar risken for fel till foljd av kortslutning).

2. Forbered din kabel for 16dning till JoyConens Skjutanslutningskort genom att for-loda
kabeln som sett pa (Bild 19). Jag anvinder l6dpasta for att hjilpa lodmetallen att flyta, men
det ar speciellt anvindbart nir man ska loda jumperkabeln till JoyConens kretskort)

(Bild 19 - Jumperkabel med 16dad dnde)
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3. Hitta punkterna pa JoyConens Skjutanslutningskort som du ska l6da. Jag anvinde en voltmeter
for att hitta 16dpunkterna for stift 1 & 10 (Bild 20-21), vilket 4r dom vi kommer 16da till.

(Bild 20 - Testar stift for att hitta dom ritta 16dpunkterna)

(Bild 21 - Lodpunkter for Stift 1 & 10 inringad i rott)
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4. Lodajumperkablarna till dom tva 16dpunkterna med en l16dkolv som pa (Bild 22-23) (Jag
rekommenderar 16dpasta). (Var vildigt forsiktig med flatkabeln och plast och anvind bara l6dkolven i korta
stunder for att undvika att du brinner eller smdlter nagot).

(Bild 22 - Jumperkablarna l6dade till JoyConens Skjutanslutningskort)
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(Bild 23 - Jumperkablarnalodade till JoyConens Skjutanslutningskort)
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Anslut och Montera Ihop Allting

1. Anslut jumperkablarna till brytaren och skruva direfter fast JoyConens
Skjutanslutningskort pa JoyConens baksida igen som pa (Bild 24).

(Bild 24 - JoyConens Skjutanslutningskort ansluten till brytaren och JoyConens Baksida)

2. Tryck ihop JoyConen igen. Du kan behova pilla runt med dom lite for att fa ihop dom bada
delarna igen, sd ha tadlamod. Det ska aldrig beh6vas 6verdriven kraft for att sitta ihop dom. Om du
inte kan stinga dom, kolla om dér dr nagot som tar emot och gor eventuellt justeringar vid behov.
(Jag behovde trimma lite av limmet och skjuta kablarna sd néra den fyrkantiga boxen som majligt). Nar du
har anslutit allt igen, skruva da fast dom 4 sikerhetsskruvarna du lade it sidan i borjan.






